
    大会 併  行 
         

　今年も12月17日(日)に恒例のもちつき大会が
開催されますが、本年も昨年同様、例年と少し
志向を変え、もちつきと子供たち向けの別の催
し物を並行して進めていくこととなりました。
運営要領につき、下記事項をご参照の上、よろ
しくご協力のほどお願いします。

記

●目的
　　もちつきを並行してキックベースボールを
　　開催することで、チームの連帯感、一体感
　　を醸成するとともに、普段野球をしている
　　時には見せない姿を見せ合うことで親睦を
　　深めるため

●日時　2017年12月17日（日）8時30分集合
●会場　東灘小学校グランド
　　　　　もちつきに使う場所は除く
●参加者　選手
　　　　　11月3日のイベントに参加してまだ
　　　　　入部していない生徒
●経費　おそらく0円



     役割
  朝方          願     
      開始当初  少     試合 出      
  審判要員         名      参加   
      但  途中  交代 適宜実施       
      中  試合 健闘             
  選手 指導 選手    発生     最低限 
  注意 払       
                多      交代 選
  手  審判   参加      幸    

 大会形式
            制(各        ) 
      内    戦 各      位同士 決勝
  戦  位同士  位決定戦 
         順位決定  勝 点  得失点差 
  決定   
  各    人数等  保護者    編成 
  足        適宜    父兄 入       
   試合 試合時間 30分程度 
  各     結成次第   名 考  後記   
  戦勝敗表    名 記載       
  試合          餅          
  手伝        
  優勝     最優先  餅 食     
   位  餅  個丸      餅 食  
   位        位     整備        
       位  校庭   周        
     順位   特典 罰    決    楽  
   緊張感 高   



 
    戦勝敗表 作成
     戦 勝敗表  保護者 方 作成  願  
     
       図 
   

               

   
  
   



          大会
      
    面制 学校練習 際     練習場所 
       仕様 以下 通 

        
   a 蹴             超      
                          
     本塁  半径      
     但  年生以下 適用外
 
           
   今回 適宜 運営    
 
             
                           
             場所 
              触            
      出 場合  攻撃妨害    



          
   公式              半径     
            状況 適宜 距離     引  

  用具
        学校         等適     
          借   
        野球部     使用 1塁           

  服装
   野球       着用     運動   適宜 
   服装 可    靴 野球部活動中 着用     

         別途保護者   編成予定

  試合
     試合 時間制      分程度 妥当   
    時間 経過    否応   終了    

      
        本塁上       静止    
    主審                秒以内 
                
    蹴                判断  
    野球 打球 準   但       内   
              取 扱  上記     
             駆 抜  場合       
       内       踏  駆 抜     
               場合



                場合
             回
        度蹴 
       飛球 地面   前 直接捕球  場合 
       但       内          直接
       捕球 場合                 
        塁 到達  前  守備側      当
              
      当球    但 首 首  上 当    
                            
         当    時点           安
       全 進塁          
         他  野球     準 審判 適宜
       判断   
      
               蹴         触 
        離塁       (      ) 
           内         触      
      他      関       野球 準 
    審判 適宜判断   

  守備
    守備位置         内      可 
                      触     
                   側 入    
        同様          触     
                       出   
         



  審判
        限   試合           各試
   合 名  選出  審判 務   
    審判  主審 内野審 名    
            越境 判定  最寄  内野審
    判定   
    審判  最寄  審判 適宜       近  
   複数名 審判    判定 競合  際  後 
        判定 優先   
      他 野球 準  適宜判断  円滑 試合 
   進     優先   


