
●キックベースボール大会
１．グランド
　　・２面制（学校練習の際のＡ、Ｃの練習場所）
　　・グランド仕様は以下の通り

　・フェアライン
　　　a．蹴られたボールがこのラインを超えるとフェア
　　　　　ボールとなる。（オンラインもフェアボール）
　　　ｂ．本塁から半径６ｍとする。
　　　　　但し３年生以下は適用外
　
　・キャッチャーズサークル
　　　ａ．キャッチャーが、キッカーがボールをけるまでい
　　　　　なければならない場所。
　　　ｂ．キッカーがボールに触れるまでに、このサークル
　　　　　を出た場合は、攻撃妨害となる。



　・ホームランライン
　　　公式ルールでは、ホームベースから半径４５ｍのラ
　　　インだが、グランド状況で適宜の距離でラインを引く。

用具
　    ベースは野球部のベースを使用（1塁はﾀﾞﾌﾞﾙﾍﾞｰｽ）

試合
　　ａ．１試合は時間制とする（３０分程度が妥当では）
　　ｂ．時間が経過すれば、否応なしに終了とする。

キッカー
　（１）ボールは本塁上にプレイスして静止させる。
　（２）主審の「プレイ」のコールののちに１０秒以内に
　　　　ボールをキックすること。
　　　キッカーがアウトになる場合
　　　　　１）ファールを２回
　　　　　２）２度蹴り
　　　　　３）飛球を地面につく前に直接捕球した場合。
　　　　　　　但しダイヤモンド内のファールエリアでの直接
　　　　　　　捕球の場合は、アウトではなくファールとする。
　　　　　４）１塁に到達する前に、守備側からボールを当
　　　　　　　てられたとき※
　　　　　※当球という。但し首、首から上に当てられた
　　　　　　　キッカーランナー、ランナーはアウトにならな
　　　　　　　い。当てられた時点でボールデッドで、２つ安
　　　　　　　全に進塁ができることとする。
　　　　　５）その他は、野球のルールに準じ審判が適宜
　　　　　　　判断する。



ランナー
　（１）ランナーは、離塁してはいけない(＝リードなし)。
　（２）フェアグランド内で、キックボールに触れたらアウト
　（３）その他のランナーに関するルールは、野球に準じ
　　　　審判が適宜判断する。
守備
　（１）守備位置は、フェアグランド内ならどこでも可。
　（２）キッカーがキックしようとしてボールに触れるまで、
　　　　ファールラインよりホームベース側に入れない。
　（３）キッカーがボールに触れるまで、
　　　キャッチャーはキャッチャーズサークルから出ること
　　　はできない。


